PROPOZICIE ZAKLADNE PRAVIDLA MALEHO FUTBALU PRE PRIPRAVKY U11:

Maly futbal vo futbalovych kluboch je jednym z prostriedkov pripravnych hier. Je to nendro¢na
¢innost, ktora vplyva na volny ¢as a sucasne vytvara kladny vztah k futbalu uz od Ziackych
rokov a dobré podmienky pre zdokonalovanie hernej Cinnosti jednotlivca, dynamickej
techniky, orientacie na malom priestore a kreativity.

Pre ujednotenie organizdacie, systému a formy stretnuti su spracované jednoduché zakladné
pravidla. Su prispésobené podmienkam, ktoré jednotlivé kluby maju, ako napr.: rozmery
ihriska, rozmery branok, pocet hracov a pod.

Pravidlo I.: Hracia plocha (vid. obr. &.1) Hracia plocha musi mat tvar obdiznika. Musi byt
vyznacena viditelnymi ¢iarami. Na oboch koncoch musi byt vymedzené pokutové tizemie . Hra
sa na branky prenosné rozmermi 5 m x 2 m zabezpecené proti prevrateniu (zapichovacie
haciky resp. plastové vrecia s pieskom).

Pravidlo Il.: Lopta PouZiva sa klasicka Ziacka futbalova lopta velkosti €. 4, .

Pravidlo IlIl.: Poéet hracov Kazdé muzstvo ma maximalne 8 hracov, z ktorych musi byt jeden
brankar (7+1). Pocet ndhradnikov nie je limitovany. Striedanie bez obmedzenia poctu
striedajucich hokejovym sp6sobom, pricom vsak striedanie sa uskuto¢iuje vylucne v
prerusenej hre so suhlasom rozhodcu v priestore vyclenenom pre striedanie hracov t.j. z boku
svojej polovice ihriska. Minimalny pocet hracov na ihrisku je 6 + 1.

Pravidlo IV.: Vystroj hracov DruZstvo nastupuje v jednotnom Ubore. Brankar musi mat
farebne odlisné oblecenie od hracov. Hraci mozu hrat vyluéne v kopackach s lisovanou
podrazkou. Sucastou vystroja su u kazdého hraca i chranice holennych kosti.

Pravidlo V.: Rozhodca Na dodrZiavanie pravidiel hry sa urcuje rozhodca, ktorého deleguje KR
ObFZ Dunajska Streda. Pred kazdym stretnutim sa vypisuje zapis o stretnuti v systéme ISSF.
Pravidlo VI.: Asistenti rozhodcu Toto pravidlo sa neuplatriuje.

Pravidlo VII.: Hraci ¢as Hraci ¢as je 2 x 12 minut v pripade, Ze na turnaji druzstvo odohra 3
zapasy, 2 x 15 minut ked 2 zdpasy a 2 x 10 minat ked 4 zapasy. Patminutova polcasova
prestavka na turnajoch sa musi dodrzat.

Pravidlo VIII.: Zaciatok hry Pred zacdiatkom stretnutia sa mincou Zrebuje o strany a vykop. Prvy
a druhy polcas sa zacina rovnakym sp6sobom vykopom zo stredového bodu, vykop uskutoéni
ten, ktory gol dostal.

Pravidlo IX.: Lopta v hre a mimo hry Uplatnuje sa ako vo velkom futbale. Mimo hry je lopta
vtedy, ak prejde po zemi ¢i vo vzduchu postrannu alebo brankovu ¢iaru, alebo ak hru prerusi
rozhodca.

Pravidlo X.: Dosiahnutie gélu Gél je dosiahnuty, ak lopta prejde celym objemom brankovu
Ciaru medzi oboma brankovymi ty¢ami pod brvnom.

Pravidlo XlI.: Hra¢ mimo hry Toto pravidlo v malom futbale neplati.

Pravidlo XIl.: Zakdzand hra a neSportové spravanie Medzi zakladné porusenie patria: kopnutie
alebo pokus o kopnutie sUpera, vrazanie do supera, jeho drzanie, udretie alebo pokus
o udretie supera, hranie rukou, branenie v hre superovi, vratane brankara. Rozhodca hraca,
ktory sustavne porusuje pravidla, alebo sa sprava nesSportovo napomenie. Hraca, ktory sa
sprava hrubo alebo hrd surovo rozhodca vyluci ¢ervenou kartou do konca stretnutia.
Pravidlo Xlll.: Volné kopy Proti druzstvu, ktorého hrac¢ sa umyselne, resp. neumyselne
dopustil porusenia pravidiel, rozhodca nariaduje priamy volny, resp. nepriamy volny kop. Pri
jeho realizacii musia byt vSetci hraci siperovho druzstva vzdialeni min. 5 m od lopty.



Pravidlo XIV.: Pokutovy kop Pri poruseni pravidla Xll. hra€om brdniaceho druistva v
pokutovom Uzemi sa nariaduje pokutovy kop v prospech utociaceho druzstva. Pokutovy kop
sa kope zo vzdialenosti 8 metrov.

Pravidlo XV.: Vhadzovanie lopty Ak prejde lopta po zemi alebo vo vzduchu celym objemom
postrannu Ciaru, vhadzuje ju do ihriska niektory hra¢ z opacného druzstva, nez z ktorého sa
hra¢ dotkol posledny lopty pred jej opustenim ihriska.

Pravidlo XVI.: Kop, vyhodenie od branky, mala domov Brankar smie z vlastného pokutového
Uzemia loptu rozohrat do hry rukou alebo nohou. Lopta je v hre poloZenim na hraciu plochu.
Pri malej domov mdzZe hrat brankar len nohou. Pri poruseni tohto pravidla zahrava sa
nepriamy kop z hranice trestného Uzemia na Urovni miesta, kde brankar loptu chytil do ruky.

Pravidlo XVII.: Kop z rohu Ak prejde lopta po zemi alebo vo vzduchu Uplne brankovu diaru a
naposledy hral loptou hrac¢ braniaceho druzstva (vratane brankara), zahrava sa kop z rohu.
Priamo z rohu méze byt dosiahnuty gdl. Hraci braniaceho druzstva musia byt pri zahravani
kopu z rohu vo vzdialenosti 5 m od lopty.

Poznamky:

1) Pred kazdym stretnutim pripraviek je povinna konfrontacia.

2) Usporiadatel zabezpecuje zdravotnicku sluzbu (zdravotnik, kvalifikovany tréner) a k
dispozicii musi byt kompletne vybavena lekarnic¢ka a nosidla.

3) Kazdy ucastnik cestuje na turnaje na vlastné naklady.

4) Na jednotlivych turnajoch by kazdé druZstvo malo nastupit k stretnutiam aspon desiatimi
hraémi (moznost striedania).

5) Jednotlivé turnaje podla rozpisu sa hraju na jednom ihrisku.

6) Polcasové prestavky a prestavky medzi zdpasmi st povinné, za ich dodrzanie zodpovedaju
vSetky druzstva a rozhodca!

7) Za vitazstvo sa prideluju 3 body, za remizu jeden bod




